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BULTENIN
HAZIRLANMASINDA
EMEGI GEGENLER

KURUM MUDUR
DENIZ BULBUL

OZEL EGITIM
OGRETMENI

UGUR KOSEOGLU

Degerli Okurlar;

Yeni 8gretim yilinda hazirlamis oldugumuz ikinci
e-bilten galismamizi sizlere sunmaktan gurur
duymaktayiz. Baslatmis oldugumuz e- bilten
calismalarimizi istikrarli bir sekilde

sirdirmenin mutlulugu icerisindeyiz.

Daha énceki e-bilten calismalarimizda
belirttigim gibi e- biltenlerimizi gindemli
olarak hazirliyoruz. Bu ay Ozel Egitim Bslimimiz
‘Ustin Yetenekli Bireylere Yénelik Egitim
Uygulamalari “ konusunda e-bilten ¢calismas
yapti .

Siz degerli okurlara iyi okumalar diliyor,

bu galismada emegdi gegen arkadaslarima
tesekkir ediyorum.

Hepinize sag|||<|| huzurlu gUn|er dilerim...

DENiZ BULBUL
ALANYA RAM MUDURU




I Ustiin yetenekli
- 0grencilerin temel
N ozellikleri nelerdir?

e Sahip olduklar1 zeka

e Yeni bir durumla bas
edebilme becerisi

e Soyut diistinebilme

e Mantiksal ve matematiksel
akil yiiritme yetenegi

e Analitik, yaratic1 ve pratik
beceri gelismis

Oz denetleme ve 6z

diizenleme kapasiteleri

U %Tl/! N ‘é}ETE NE k LI yiiksek
BIREYLERIN ESLTIMPE Ceveaindel ki ve
%E KI O N E MI saglayabilen

e Duyusal sosyal alanlarda

yasitlarindan daha iist
21. yuzyilda sadece bilgiyi 08renen degil; bilgiyi, d?zey pe.rforrn.ans _
gosterebilen bireylerdir.
teknolojiyi ve sanati lireten nesillere ihtiyac
duyulmaktadir. Ustiin yetenekli 6grenciler sahip
olduklar1 potansiyel ile ihtiya¢ duyulan nitelikli
insan kaynaklarini1 olusturmaya aday bireylerdir.
Okula giris yillarindan itibaren Ustiin yetenekli
ogrencilerin  belirlenmesi, tanilanmasi, ihtiyac
duyduklart egitim hizmetlerinin saglanmasi1 ve
akademik, fiziksel, sosyal ve duygusal
gelisimlerinin izlenmesi biiyiik 6nem tasimaktadir.,
ilkokul diizeyinde {stiin yetenekli Ogrencilere
sunulan mevcut egitim uygulamalart incelenmis,
mevcut Ogretim programlarinin kazanimlari, tstiin
yetenekli O0grencilerin egitim ihtiyaclarini
karsilayabilecek  sekilde  zenginlestirilmis  ve

biitiinlestirilmis 6gretim programi gelistirilmistir
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ZENGINLESTIRME MOPELL

« Bu model yaratici ve iretken
bireylerin yasamina iliskin
yapilan arastirmalara
dayanmaktadir. U¢ halka
kurami Gstin yetene|<|i|igi,
yaraticilik, genel /8zel
\éetenek ve motivasyonun bir

ileseni olarak
tanimlamaktadir.

e Bu model kisaca su ic¢
ihtiyaca cevap vermek izere
kurgulanmistir.

« 2. Zenginlestirmenin Ustin
yetenekli 8grenciler kadar
olagan f;e|i§im dsteren
égrenciler igin aydah bir
strateji olmasi

o 3. Ustin yetenekli
dgrencilerin
ayristirilmamasini saglama

Model, okul genelinde
zenginlestirmeyi esas
almaktadir. Okul genelinde
yetenek havuzu olusturulur.
Kesin rakamlar olmamakla
birlik 8grencilerin yaklasik
%20'si bu havuzda yer O.fll’.

* 1. Ustin yetenekli 8grencilere

egitim vermek igin
benimsenen pullout (Cocuk
Universiteleri, yaz okullari,
hafta sonu okullari vb.) veya
destek egitim odasi
yaklasimlarinda é6grenciler
okulda gecirdikleri sirenin
biyik kismini normal
siniflarda gegirirler. Ustin
yetenekli 6grencilerin normal
siniflarinda’ihtiyaglar olan
egitimi alamamalar:.




BUTUNLESTIRL(L

Butlnlestirici egitim modelinin Butunlestirme; beyin fonksiyonlari ve
amaci; beyin tzerine é6grenme sirecini kuvvetlendirme,
arastirmalarin bulgularini anlama ve hafizanin baslica
kullanarak, 6gretmenlere evde ve prensibidir. Bu model insan beynin
okulda etkili 6gretmeye ve baslica dért fonksiyonunun
6grenmeye yardimei olacak birlesmesine dayanir: biligsel, duyussal,
duzenli bir rehber saglamaktir. fiziksel ve sezgisel

Ihtiyaca cevap veren
6grenme ortami
Karmasik ve zorlu biligsel
aktivite

Giiclendirici dil ve
davranis
Sec¢im ve algilanan kontrol

Ve, Rahatlama ve stres
azaltma
Hareket ve fiziksel

Beynin fonksiyonlarini yedi parca
halinde duzenleyerek, bu modelin

kullanimiyla beynin batin kodlama

fonksiyonlarinin 6grencinin eQitsel Sezgi ve birlestirme

deneyiminin bir pargasi olmasi
amaglanir. Modelin yedi pargasi
sunlardir:



Otonom &Qgrenenler modeli
ustun yetenekli 6grencilerin
bilissel, duyussal ve sosyal
gereksinmelerinin
karsilanmasini esas
almaktadir. S6z konusu
gereksinmeler
karsilandiginda, Gstun
yetenekli 6Qrenciler
otonom 8Qrenen bireyler
olabilecektir. Bu modelin 5

boyutu vardir. Her boyut ¢ orY““fas‘lon

cok sayida zenginleStirme . ccns
etkinlikleri igermektedir. ° Blreysel ge||§|m

Her boyutun ve varsa alt . . o e .
alanlannin sonunda, e Zenginlestirme Etkinlikleri
dQ9renciler katildiklar: .

ekinliklerden kazandiklari y Seminerler
bilgilerin sentezini yapacak e Derinlemesine Ara;hrma
sekilde bir kapanis

etkinligi duzenlerler.

1.) ORYANTASYON:

Bu boyut yéneticilere, 6gretmenlere, 8Grencilere ve
ailelere programi ve ustiin yeteneklilik ve e@itimine
iliskin bilgi temelini olusturmayr amaclamaktadir.

Bu boyut dért ana alana ayrilir: 1) Ustin yetenedi
anlama, 2) Grup kurma, 3) Kendini anlama ve 4)
Programin sundu@u firsatlar ve yukumliltkler. Her bir
alanda bir gok etkinlik vardir. Ustiin yetenedi anlama
kapsaminda yurutilen zenginleStirme etkinliklerine
biyografik taslaklar, tnlt kisilerin haber konferanslari,
unlaler gund, misafir sunucu, okul digi milakatlar ve
kendim ve ustinlugum gibi etkinlikler sayilabilir.




2. Bireysel gelisim: Bu boyutta, Gstiun yetenekli
dQrencilere yasam boyu 6grenme icin gerekli olan
becerilerin kazandirilmasi amag¢lanmaktadir. Bu boyut da 4
alana ayrilmistir: a) Ogrenme becerileri, b) Kisisel anlayis,
c) Sosyal beceriler ve d) Meslekleri tanima. OJrenme
becerileri alanindaki etkinlerin amaci ustin yetenekli
é6Qrencilerin yagsam boyu 6grenme igin gerekli olan
becerilerin gelistiriimesinin énemini anlamalari, buna
yonelik etkinliklere katilmalarini saglamayi ve bu becerileri
goéstermeleri amaglanmaktadir. Bu amaglar doQrultusunda
problem ¢ézme becerileri, dizenleme becerileri, yaraticilik
becerileri, disinme becerileri, yazma becerileri, karar
verme becerileri, hedef koyma becerileri, aragtirma
becerileri, teknolojiyi kullanma becerileri, ¢caligma
becerileri ..vb. becerilerin gelistirilmesi i¢in tniteler
olusturulur.

3. Zenginlestirme Etkinlikleri: Ustiin

yetenekli 6grencilerin, genel egitim
mifredatinin pargasi olmayan uygun
icerigi kesfetmeleri saglar. Bu boyutta,

kesif ve gelecekteki 6grenme igin ne tiir
kaynaklarin var oldugunu égrencilerin
dgrenmelerine yardimer olmak
amaglanmaktadir. Kesifler, Incelemeler,
Kilttrel etkinlikler, hizmet ve macera
gezileri gibi zenginlestirme etkinliklerine
yer verilir.

4. Seminerler: Bu boyutta, ustin yetenekli
dQrenciler kigik gruplar halinde bir konuyu
arastirma, gruptaki diger 8grencilere bir seminer
olarak sunma, 8grenciler tarafindan gelistirilip
segilen élgitlere bagl dederlendirme yapma
gorevi verilir.

Ogrenciler artik 6grenci statisiini terk ederek
6Qrenenler olarak algilanmaya baslanmislardir.
Seminer, 3-5 kisilik kuiguk gruplar halinde
dQrenenlerin gerceklestirdigi kisa sureli bir
projedir.

5. Derinlemesine Arastirma: Bu boyut, Ustiin
yetenekli 8grenenlere kiguk gruplar olarak ya
da bireysel olarak ilgi ve yetenek alanlar
uzerinde derinlemesine uzun siireli ¢aligma
firsati saglar. Ogrenenler derinlemesine
calisma yapmak igin istedikleri bir konuyu
secerler, 8grenme plani hazirlarlar,
uygulamaya gegerler ve tim 6grenme
deneyimlerini de@erlendirirler.



THE BUMBLEBEE

Bu model temel olarak ustun yetenekliler
eQitiminde gruplama ve zenginlestirme stratejilerine
dayalidir. Bilim ve Sanat Merkezlerinin kurulugundan
itibaren bazi farkhliklar olmakla birlikte
yetenekli dQgrenciler agirlikli olarak genel zihinsel
yetene@e bagli olarak tanilanmislardir.

Son yillarda gérsel sanatlar ile mizik alanlarinda
6zel yetenekli 6Qrenciler de tanilanmaktadir. Bilim
ve Sanat Merkezlerinde &Qrenci tanilama sireci
temel olarak 4 asamadan olugmaktadir.

ustun
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Ulkemizde en yaygin olani ve Milli
EQitim Bakanli@i tarafindan yasal
mevzuati oluSturulmus (Bilim ve
Sanat Merkezleri Yénergesi) ve
destekleneni Bilim ve Sanat
Merkezleridir. Bilim ve Sanat
Merkezleri Prof. Dr. Necate Baykog
Dénmez tarafindan gelistirilmis bir
e@itim modelidir.

ilk olarak 6gretmen egitimleri diizenlenir.
Sonrasinda, ilkokul 1., 2. ve 3. Sinif
dQrencileri igin 8gretmenleri tarafindan
gdézlem formlari doldurulur. Ardindan,
g6zlem formu doldurulan tum 6@renciler
grup tarama testine alinir. Son olarak,
genel zihinsel yetenek, muizik ve gérsel
sanatlar alanindaki 6zel yetenekler
bireysel olarak uzman kisiler tarafindan
degerlendirilir. DeQerlendirme
sonucunda Bilim ve Sanat Merkezlerinde
e@itim alma hakki kazanan stiin
yetenekli 6Grenciler, ilgi ve yetenekleri
dog@rultusunda etkinlik ve proje tabanl
zenginlestirilmis eQitim destegi alirlar.



Bilim ve Sanat merkezlerine kayit yapan
é6Qrenciler sirasiyla; a) Uyum, b) Destek e@itimi,

c) Bireysel yetenekleri fark ettirme, ¢) Ozel
yetenekleri gelistirme ve d) Proje uretimi ve
yonetimi programlarina alinirlar.  Ogrenciler
tamamladiklari  her bir program sonunda
“Program Tamamlama Belgesi” alirlar.

Bilim ve Sanat Merkezlerinde egitim gérme
hakki kazanan éQrenciler normal
eQitimlerine devam ederken, okul zamanlari
disinda, uygun olduklari zamanlarda, bu
merkezlerde kendi gibi tanilanmis
akranlariyla birlikte egitim alirlar.

Bilim ve Sanat Merkezleri bu amagla gerekli 6n
é6grenme ve hazirlik ¢calismalar tamamlandiktan
sonra 6Qrencileri proje tretmeye ve gelistirmeye

tesvik etmektedir. Bilim ve Sanat Merkezlerinin

nihai amaci ve bu kurumlara 8Grenci segimi
arasinda bir tutarsizlik oldugunu séylemek
mimkindr.

Ozellikle yaratici ve lider bireyleri
yetigtirmeyi amagladigini gérdigumiiz
bu kurumlara 6grenci segiminde
yaraticilik ve liderlik 6zellikleri dikkate
alinmamaktadir. Bu durum, yaraticilik
ve liderlik 6zelliklerini dlgebilen
gegerli, guvenilir ve kullanigh slgme
araglarinin bulunmamasi ve 6grenci
segiminin merkezi olarak yapiliyor
olmasi kaynakli oldugu séylenebilir.



SCAMPER

Scamper tek bir nesneye yoneltilen
diigiinme yontemi serisidir. Bunun igin

tek bir nesne segilir, beyin firtinas:

yoluyla bu nesne degigtirilip, geligtirilir.

scamper su agamalarla uygulanr,

1.) YERINE KOYMA: Bu agamada o nesne
yerine bagka hangi nesnenin
konulabilecegi iizerinde ¢alisilir.

— Ayakkabi yerine ne kullanabilirim?
— Hangi materyallerden

yararlanabilirim?

2.) BIRLESTIRME: Bu agamada fark(:
diigiinceler ve cgeler bir araya getirilir
ve birlestirilir. Neyi ne ile birlestirirsek
iyi caligr,

— Kalewmi bir kagik ile birlestirirsek
boylece yemek yerken bulmaca
gozebiliriz.

— Neleri birlegtirebiliriz?

3.)JUYARLAMA: Nesnenin bir amaca yada
duruma uyum sajlamas: igin iizerinde
diizenleme yapilir,

— Elbise askisina asilan giysinin ¢abuk

kurumasi igin ne yapilabilir?

4.)DEGISTIRME, KUCULTME,
BUYULTME: Nesnenin orijinal
ornedini alip formunu dejigtirmek
igin genigletme, seklini ya da
niteligini biiyiitwme, kiigiiltme,
hafiflestirme, yavaglatma gibi
diizeltmeler yapilir.

— Elbise askisi daha biiyiik ve
giigli yapilirsa ne olur?

5.) DIGER KULLANIMLARIN
YERINE KOYMA: Amacini
degistirme diye de diiginiilebilir.
Bu agamada nesneyi farkl amaglar
icin kullanmas: istenir.

Ornejin:

— Ayakkabiyr bagka hangi amaglar
igin kullanabiliriz?

6.) YOK ETME, CIKARMA: Bir
nesnenin herhangi bir 6zelliginin
timiinii ya da bir bolimiinii atmak
diye diigiinebiliriz.

6rne§in:

— Elbise askisindan neleri
gikarabiliriz? (pantolon bolimiinii)

7.) TERSINE CEVIRME yada
YENTDEN DUZENLEME): Nesneyi
farkl olarak diisindirtme.
Ornejin:

— Ayakkabiy yeniden nasil
tasarlayabiliriz?




&
:

mB ILISSEL

) JIGOR

TASARIM




KAYNAKCA

http://www.martilarus.com/818/scamper-dusunme-
teknigi/

https://cdnacikogretim.istanbul.edu.tr/auzefcontent/20
21 guz/ustun_zekali_ve yetenekli_cocuklar ve egitiml
eri/10/index.html#konu-2

https://www.mentalup.net/blog/uyep-ustun-yetenekliler-
egitim-programilari


https://cdn-acikogretim.istanbul.edu.tr/auzefcontent/20_21_guz/ustun_zekali_ve_yetenekli_cocuklar_ve_egitimleri/10/index.html#konu-2
https://www.mentalup.net/blog/uyep-ustun-yetenekliler-egitim-programlari

